Zasady opanowywania zfozonosSci

10.

. obiekty i atrybuty (cechy obiektu)

klasy i rozréznianie miedzy nimi

dziedziczenie (uogdlnianie i uszczegdtawianie)
agregacja (catosci i czesci)

skojarzenie

abstrakcja

(a) proceduralna
(b) danych

hermetyzacja (encapsulation)

komunikacja przy pomocy komunikatéow (wiado-
MOoSCi)

skala
kategorie zachowan:
e bezpoSredni zwigzek przyczynowy

e podobienstwo zmian w czasie
e podobienstwo funkcji



obiekt — abstrakcja czegoS w dziedzinie pro-
blemu

obiekt =
(identyfikacja)
+ stan
+ zachowanie

klasa — abstrakcja grupy obiektdow o podob-
nej charakterystyce

klasa =
wspolne wtasnosci
+ wspdolne zachowania



dziedziczenie — wyrazanie podobienstwa
miedzy klasami przy pomocy hierarchii
uszczegotowiania i uogolniania

agregacja — wyroznianie obiektow Catosci' i
ich Sktadowych"

kojarzenie — wigzanie obiektdw na podsta-
wie ich cech (atrybutdw)



abstrakcja — ignorowanie tych aspektow
(cech, wtasciwosci) przedmiotu, ktore nie
sg istotne z punktu widzenia biezgcego
celu, a koncentrowanie sie na aspektach
wtasciwych

hermetyzacja — ukrywanie informacji o skta-
dowych systemu tak, aby zamykaty one w
sobie mozliwie jedng decyzje projektowa

komunikacja przy pomocy komunikatow
— definiowanie interfejsOw w kategoriach
przesytania komunikatow

skala — taka organizacja systemu aby dowol-
nie duza sktadowa byta przejrzysta dla
obserwatora (rezygnacja ze szczegdotdw
ztozonego problemu na wyzszym pozio-
mie abstrakcji)



