
Zasady opanowywania zªo»ono±ci

1. obiekty i atrybuty (cechy obiektu)

2. klasy i rozró»nianie mi¦dzy nimi

3. dziedziczenie (uogólnianie i uszczegóªawianie)

4. agregacja (caªo±ci i cz¦±ci)

5. skojarzenie

6. abstrakcja

(a) proceduralna

(b) danych

7. hermetyzacja (encapsulation)

8. komunikacja przy pomocy komunikatów (wiado-

mo±ci)

9. skala

10. kategorie zachowa«:

� bezpo±redni zwi¡zek przyczynowy

� podobie«stwo zmian w czasie

� podobie«stwo funkcji
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obiekt � abstrakcja czego± w dziedzinie pro-

blemu

obiekt =

(identy�kacja)

+ stan

+ zachowanie

klasa � abstrakcja grupy obiektów o podob-

nej charakterystyce

klasa =

wspólne wªasno±ci

+ wspólne zachowania
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dziedziczenie � wyra»anie podobie«stwa

mi¦dzy klasami przy pomocy hierarchii

uszczegóªowiania i uogólniania

agregacja � wyró»nianie obiektów ¢aªo±ci" i

ich ±kªadowych"

kojarzenie � wi¡zanie obiektów na podsta-

wie ich cech (atrybutów)
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abstrakcja � ignorowanie tych aspektów

(cech, wªa±ciwo±ci) przedmiotu, które nie

s¡ istotne z punktu widzenia bie»¡cego

celu, a koncentrowanie si¦ na aspektach

wªa±ciwych

hermetyzacja � ukrywanie informacji o skªa-

dowych systemu tak, aby zamykaªy one w

sobie mo»liwie jedn¡ decyzj¦ projektow¡

komunikacja przy pomocy komunikatów

� de�niowanie interfejsów w kategoriach

przesyªania komunikatów

skala � taka organizacja systemu aby dowol-

nie du»a skªadowa byªa przejrzysta dla

obserwatora (rezygnacja ze szczegóªów

zªo»onego problemu na wy»szym pozio-

mie abstrakcji)
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